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Profil studiow ogodlinoakademicki
Forma studiow studia stacjonarne
Poziom studiow studia pierwszego stopnia

Rodzaj przedmiotu | obowigzkowy

Obowiazuje od 2026/2027
naboru

Forma zaje¢, liczba T X egzamin, + zaliczenie, # projekt) punkty
godzin/rygor, razem razem wyktady ¢wiczenia laboratoria projekt seminarium ECTS
godz., pkt ECTS VII 44+ 44+ 4.0
razem 44 4.0
Przedmioty Inzynieria oprogramowania - K_U05, K_U07, K_U17, K_W05, K_W06, K_W08, K_W09, K_W20
wprowadzajace Bazy danych - K_UO05, K_U06, K_U07, K_U17, K_WO05, K_W08

HTML i aplikacje webowe - K_U05, K_W06
Programowanie obiektowe - K_U05, K_U07, K_U17, K_WO05, K_W08, K_W09
Technologie projektowania systemow teleinformatycznych - K_U05, K_W08

Semestr/kierunek semestr 7 / Kryptologia i cyberbezpieczenstwo / Cyberobrona

studiow
Autor dr inz. Andrzej Stasiak
Jednostka ITA

odpowiedzialna

za przedmiot
Skrécony opis & Zajecia prowadzone sg jako praktyczne, metodami: projektu i warsztatu, w oparciu o materiaty

przedmiotu przygotowane na nosniku komputerowym i udostepnione studentom zaréwno w lokalnej sieci uczelni, jak i w

sieci Internet.

» Kazde zajecia projektowe poprzedzone sg krétkim wyktadem teoretycznym, po zakoniczeniu ktérego
nastepuje ¢wiczenie i test sprawdzajgcy stopien opanowania wiedzy. Wyniki ¢wiczen i zadania projektowego
studenci publikujg na specjalnie przygotowanym portalu.

& Portal umozliwia studentom poprzez sie¢ Internet: - pobieranie materiatow szkoleniowych; - dyskusje z
wyktadowca (grupa dyskusyjna z przedmiotu); - publikowanie wynikow ¢wiczen i artefaktéw projektowych; -
$ledzenie ich indywidualnych ocen.

Pelny opis Ip. Semestr VII _ liczba godzin _
przedmiotu temat/tematyka zajec wkt. | éw. lab. pri- | sem.
(tresci programowe) 1 Omdwienie i wydanie zadan projektowych. Zdefiniowanie 2
$rodowiska wytwarzania projektow. Efekty: U1, K1
) Srodowisko projektu. Struktura zespotu projektowego. Metodyka )
zarzadzania projektem. Koncepcja rozwigzania. Efekty: U2, K1
3 |Budowa prototypu rozwigzania. Efekty: U1, K1 2
4 Model danych prototypu. Obszar projektu. Obszary zespotu )
Efekty: U1, K1
5 Srodowisko projektu. Interfejs uzytkownika prototypu aplikaciji. 2
Efekty: U1, U2, K1
6 Budowa aplikacji. Etapy i zadania. Elementy pracy. Planowanie 2
Efekty: U1, U2
7 Zarzadzanie zakresem projektu. Definiowanie i modelowanie 2
wymagan. Przeglad prototypu. Efekty: U1, U2
8 Zwinne modelowanie wymagan w metodyce SCRUM (Product 4
Backlog & Sprint Backlog) Efekty: U1, U2
9 |Przeglad projektu Efekty: U1, U2, K1 2
10 Lokalna i hostowana w chmurze instalacja szkieletu rozwigzania. 4
Efekty: U2

11 |Zarzadzanie zmiang i kodem w projekcie. Efekty: U1, U2 2

12 [Analiza systemu. Efekty: U1, U2 4

13 |Przeglady kodu i projektu Efekty: U1, U2, K1 2

14 |Model architektoniczny. Efekty: U1, U2, K1 2

15 |Model projektowy. Efekty: U1, U2, K1 2

16 [Implementacja i testowanie systemu Efekty: U1, U2, K1 2

17 Metryki projektu, zapewnianie jakosci i zarzadzanie ryzykiem. 2

Efekty: U1, U2, K1




Ip. Semestr VII . _ liczba godzin
temat/tematyka zajec wki. cw. lab. prj. sem.
18 |Koncowy przeglad projektu. Efekty: U1, U2, K1 4
Razem 44
Literatura podstawowa:

# Dabrowski W., Stasiak A., Wolski M.:"Modelowanie systemdw informatycznych w jezyku UML 2.1", PWN,
Warszawa 2007

& S, Wrycza, B. Marcinkowski, K. Wyrzykowski: Jezyk UML 2.0, Helion, 2012

® Materiaty szkoleniowe IBM, udostepniane poprzez portal przedmiotu, z zakresu: 1) modelowanie wymagan;
2) zarzadzanie projektami informatycznymi na platformie jazz; 3) modelowanie systemdéw w jezyku UML.

& A. Koszlajda, Zarzadzanie projektami IT. Przewodnik po metodykach, Helion 2010

# M. Piotrowski - Procesy biznesowe w praktyce, Helion, 2014

uzupetniajaca:

& Booch G., Rambaugh J., Jacobson I.: "UML przewodnik uzytkownika", WNT, Warszawa 2005

# Kurchten P.: "The Rational Unified Process An Introduction, Addison-Wesley.", 2000

Efekty uczenia sie

Symbol Efekty ksztalcenia

odniesienie do efektow
ksztatcenia dla kierunku

potrafi budowac systemy IT z wykorzystaniem wybranych
jezykéw modelowania (BPMN, UML) i programowania systemow
(SQL, Java, C#) oraz postugiwania sie narzedziami CASE, RAD z
zastosowaniem zasad inzynierii oprogramowania, uwzgledniajac
krytyczna ocene funkcjonowania istniejgcych rozwigzan (As Is)
oraz odpowiednie metody i narzedzia do gromadzenia wymagan,
analizy strukturalnej i obiektowej, modelowania architektury,
projektowania, programowania, testowania i dokumentowania.

u1 K_U05

potrafi uczestniczy¢ w zespotowym projektowaniu i implementagji
oraz stosowac¢ w praktyce narzedzia wspomagajace procesy
wytwarzania, wdrazania, utrzymywania i doskonalenia systemow
informatycznych (zaréwno w Srodowiskach serwerowych jak i
chmurze obliczeniowej) oraz dokona¢ wstepnej analizy
ekonomicznej skutkdw tych dziatan

u2 K_U07

zna i rozumie w zaawansowanym stopniu modele opisu struktury,
zachowania, proceséw, metody oparte na paradygmatach

K1 strukturalnym i obiektowym, metodyke RUP oraz narzedzia do K_W08
analizy biznesowej i systemowej oraz projektowania,
implementacji i testowania systemow informatycznych

Metody i kryteria
oceniania
(sposo6b sprawdzania
osiagniecia przez

e Przedmiot zaliczany jest na podstawie egzaminu w formie publicznej obrony projektu.
& Ocena koncowa (wynik egzaminu) ustalany jest na podstawie: 1) oceny artefaktow projektowych (50%) 2)
obrony projektu (20%) 3) oceny uzyskanej z warsztatéw projektowych (30%)

# Warunkiem dopuszczenia do obrony projektu jest: a) uzyskanie min. 50% pkt. za warsztaty wykonywane w

studenta ramach zaje¢ projektowych; b) przekazanie artefaktow projektowych w ustalonym czasie; c) dostarczenie w
zaktadanych efektow postaci maszyn wirtualnych kompletnej infrastruktury dla rozwigzania wraz z niezbedng dokumentacja i
uczenia sig) kodami zrédtowymi; d) uruchomienie rozwigzania w chmurze w modelu PaaS lub Saas.
® « Ocene bardzo dobrg otrzymuje student, ktdry zaliczyt wszystkie rygory i uzyskat z przegladu
koncowego ocene 5,0 » Ocene dobrg plus otrzymuje student, ktdry zaliczyt wszystkie rygory i
uzyskat z przegladu koncowego ocene 4,5 » Ocene dobrg otrzymuje student, ktory zaliczyt
wszystkie rygory i uzyskat z przegladu koficowego ocene 4,0 » Ocene dostateczng plus otrzymuje
student, ktdry zaliczyt wszystkie rygory i uzyskat z przegladu koncowego ocene 3,5 ¢ Ocene
dostateczng otrzymuje student, ktory zaliczyt wszystkie rygory i uzyskat z przegladu koncowego ocene 3,0
 Ocene niedostateczng otrzymuje student, ktdry nie zaliczyt ktéregokolwiek rygoru, lub zaliczyt
wszystkie rygory i uzyskat z przegladu koncowego ocene 2,0
Bilans ECTS SEMESTR 7
(naklad pracy . Obciagzenie studenta
studenta) Aktywnosc¢ Liczba Liczba

godzin ECTS

Udziat w wyktadach

Udziat w laboratoriach

Udziat w éwiczeniach

Udziat w seminariach

Samodzielne studiowanie tematyki wyktadow

Samodzielne przygotowanie do laboratoriow 90 2.3
Samodzielne przygotowanie do ¢wiczen

Samodzielna realizacja projektu

Realizacja projektu 44 0.7
Udziat w konsultacjach 2

Przygotowanie do egzaminu

Przygotowanie do zaliczenia

Udziat w egzaminie / kolokwium 4 1
Sumaryczne obcigzenie pracg studenta 142 4
Zajecia z udziatem nauczycieli 50 1.7
Zajecia powigzane z dziatalnoscig naukowg 134 3
Zajecia o charakterze praktycznym 134 3




Zajecia realizowane SEMESTR 7 i i
z wykorzystaniem Rygor Liczba Liczba
metod i technik godzin ECTS
ksztalcenia Wyktady
na odlegtos¢ Laboratoria
Cwiczenia
Projekty 30 0.5
Seminaria
Razem 30 0.5
autor

dr inz. Andrzej Stasiak
tytut, stopien naukowy, imie, NAZWISKO, podpis

kierownik jednostki organizacyjnej

odpowiedzialnej za przedmiot

dr inz. Malinowski Tomasz

tytut, stopien naukowy, imie, NAZWISKO, podpis




